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Programma Svolto 3B. 

Docenti: Lilliu Matteo, Carta Sonia. 


1° Quadrimestre. 


Modulo 1 - I Sistemi e Automi. 


• I tipi di sistemi.

• Automi a stati finiti.

• Automi di Mealy e Moore.

• La macchina di Turing.




Modulo 2 - Tipi di Architettura.


• Macchina di Von Neumann.

• Componenti fondamentali del computer.

• Modello Harvard.

• La Pipeline.


Modulo 3 - Architettura del computer.


• Architettura interna di una CPU.

• CU e ALU.

• Ciclo Macchina e clock.

• I registri, in particolare IR e PC.

• Le memorie: Concetti base e indirizzamento.

• Tipologie di memorie.

• I Bus: Tipologie e l'arbitraggio.


Modulo 4 - Linguaggio Assembly.


• Architettura 8086.

• Set di istruzioni dei processori.

• Organizzazione della memoria.

• Lo Stack.

• Istruzioni di assegnazione.

• Istruzioni di salto.

• Istruzioni aritmetiche.

• Manipolazione dei bit.

• Interazione con Input/Output.




2° Quadrimestre. 


Modulo 5 - Sistemi Arduino.


• I sistemi embedded.

• Comunicazione sistemi embedded.

• Scheda Arduino UNO.

• Sviluppo lato Software per Arduino.

• Assemblaggio componenti Hardware.


Modulo 6 - Hacking Network.


• Networking: cos'è una rete.

• Utilizzo di Linux.

• Introduzione al linguaggio Powershell.

• Network Hacking: utilizzo di Kali Linux.

• Cos'è il Red Teaming.

• Social Engineering: le varie tipologie.

• Le basi del linguaggio Python. 


Laboratorio.


• Utilizzo di Jflap.

• Assemblaggio di un pc.

• Programmazione in Assembly con TASM.

• Utilizzo di Arduino: Implementazione modello Aeroporto.

• Sviluppo componenti fisiche e componenti lato codice per un 

corretto utilizzo dell'Arduino.

• Tinkercad per simulazione funzionamento Arduino.
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