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Modulo 1: rappresentazione grafica   
   

il figurino di moda   

• il modulo e le sue proporzioni nel corpo umano;   

• differenziazione tra corpo umano e figurino di moda;   

• il figurino in movimento;   

• il chiaro/scuro e i volumi;   

• la vestibilità;   

   

le tecniche di disegno   

• la sanguigna, la seppia e il carboncino;   

• la colorazione con i pantoni;   

• lo schizzo di moda con la china;    

• pastelli e acquarelli;   

   

i tagli sartoriali    

• Il manichino sartoriale;   

• rappresentazione di tagli base (gonna);    

• schedatura in plat dei modelli;    

• ricerca delle tendenze e tagli sartoriali attraverso software;    
   

   

Modulo 2: storia della moda   

Unità Didattica 1: le origini     

• significato di moda: da dove nasce e perché   

• i primi capi di abbigliamento e lavorazioni tessili;   

• l’evoluzione della produzione tessile e abbigliamento;   

• l’inizio della differenziazione dell’abbigliamento per cultura;   
   

Unità Didattica 2: la moda come mezzo di comunicazione    

• la differenziazione per ceto sociale (dall’epoca preistorica ai Romani)   

• i trend per epoca storica (dal IV secolo alla fine del IX);   

   

   

Modulo 3: progettazione moda    

Unità Didattica 1: ricerca mood    

• realizzazione moodboard a tema;    

• analisi trend storico e riproduzione grafica;    

• analisi scritta degli elementi ricercati;   

   

Unità Didattica 2: creazione    

• realizzazione bozzetti figurini ad ispirazione storica;    

• realizzazione scheda tecnica;    

• riproduzione modello con tagli sartoriali;    

• ricerca e scelta tessuti;    

• sviluppo progetti digitali (Canva e Sketchbook)   
   



Unità Didattica 3: realizzazione     

•riproduzione in scala dei cartamodelli base gonne;   

•la differenza di vestibilità dei tessuti;   

•lo sviluppo taglie;   

•le misure sartoriali: come prenderle;   

•la filiera produttiva;   
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