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Modulo A: Dal problema alPalgoritmo al programma Modulo B :La programmazione strutturata
Problemi Teorema di Bohm-Jacopini
o Dati o Costrutto sequenza
o Informazioni « Costrutto selezione
Formalizzazione e tisoluzione di un problema — Algebra Booleana
1.’ algoritmo « Costrutto iterazione

M (13 M S EN13 b M b
« Variabili e costanti — Iterazione “Finché”, “Mentre” e indicizzata

« Istruzioni operative e di controllo LAB: Linguaggio di programmazione C/C++.
« Istruzioni di input e output e assegnazione o Costrutto if else
Lalgoritmo, il programma, il processo o Costrutto do while, while, for
Linguagel | Modulo C: Strutture di dati
o Linguagei naturali e formali ) D ..
o Diagramma a blocchi Tipo di dati semplici
« Pseudocodifica * Intero
Programmazione : ggillee o
 Docamentazione Tipo di dati strutturati
« Vettori

o Progettazione L. .
Linguaggio a basso ¢ alto livello Algoritmi di ricerca e ordinamento

LLAB: Strutture di dati

LAB: Introduzione all’utilizzo del laboratorio, delle O
o Tipo di dati

macchine e del software a disposizione

LAB: Linguaggio di programmazione C/C++. _ Eﬁfﬁiuble, long double
o Ambiente Code Blocks o Dati strutturati
o Direttive al processore e Librerie — vettori
o Dichiarazione delle variabili e delle costanti
o Istruzioni di input, output e assegnazione C Modulo D : Sottoprogrammi
o Istruzioni di input, output e assegnazione C++ Scomposizione in sottoprogrammi
Regole di visibilita
Sottoprogrammi
« Procedure
e Funzioni

« Passaggio di parametri per valore
o Passaggio di vettori
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